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PASO A PASO 

1. Ingresar a https://developer.vuforia.com/vui/auth/register y hacer el registro en 

la página. 

 
2. Crear licencia para la aplicación

 

https://developer.vuforia.com/vui/auth/register
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3. Seleccionamos Target Manager y agregamos una nueva base de datos de 

imágenes como objetivos de realidad aumentada. 

 
4. Seleccionamos “Device” si queremos que las sean guardadas, cargadas y leídas 

desde el dispositivo en donde sea instalado nuestro proyecto.

 
5. A continuación, agregaremos las imágenes que queremos tener como objetivos 

para la realidad aumentada. 
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6. Agregaremos una por una las imágenes que necesitemos detectar en nuestra 

aplicación

 
7. Después de agregadas todas nuestras imágenes descargaremos nuestra base de 

datos. 



                                                                                                                        
 

 

 

 
 

G
FP

I-
F-

0
1

9
 V

0
3
 

 
8. Descargamos el SDK para Unity
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9. Importamos el SDK en un proyecto de Unity 3D

 
Presionamos “Import” y “Update” en caso de ser necesario. 

 

10. Después de importado el paquete ahora vamos a montar los objetos necesarios 

para la detección de imágenes. 
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11. Seleccionamos la cámara creada y presionamos en el inspector el botón “Open 

Vuforia Engine configuration” 
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12. Ingresamos las licencia creada en la página de Vuforia
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13. Luego importamos la base de datos descargada de Vuforia 
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14. Luego creamos un “Image Target” 

 
15. Configuramos la imagen que queremos detectar. 
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16. Dentro del objeto padre pondremos los objetos que queremos que se activen 

cuando la imagen sea detectada en realidad aumentada. En este ejemplo 

pusimos un modelo de un burro 3D.

 
17. Ya tendriamos la activacion de objetos por deteccion de imagen 
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18. Aquí podemos agregar eventos que se ejecutaran cuando la imagen sea 

detectada o cuando la detección de la imagen se pierda 
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